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i AGOROG DRAMA ES MAI OROKSEGE  \
- eloadas/jatékos interaktiv foglalkozas \\\\\\
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Elsosorban Moravcsik Gyula Intézet: -
12:00-14:00 . .« .. oY - g
gimnazistaknak, Adorjdni Zsolt,
14:00'16:00 ’»” ° A /‘
max. 24 {6 Somogyi Szilvia

A DNS-TOL A CSALADFAIG

interaktiv kirandulas és eloadas

Hogyan lehet kiolvasni az akar tobb szaz éves csontokbél szarmazé genetikai
informaciot? Bujj egy archeogenetikus borébe: vedd kézbe a mult emberének csontjait,
és ismerkedj meg a laboratériumi munka izgalmaival! Az interaktiv kirandulas végén
lehetoséged nyilik egy nemesi csalad rokoni kapcsolatainak rekonstrualasara. Arrél is
sokat megtudhatsz, milyen médszerekkel, hogyan lehet értelmezni a genetikai
szarmazasi adatokat, mi olvashatoé ki - és mi nem! - a genetikai allomanyunkbaél.

13:00-14:30 Gimnazistékr:ak, Archeogenomi!(.ai Intézet
max. 20 fo kutatdi

REGESZT VAGY RENDORT?
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Interaktiv helyszinelo jaték a Régészeti Intézetben

A jatékosok 2 csoportot alkotnak. Az egyik csoport a régészeké, a masik az
antropolégusoké. A csapatok a jaték helyszinén egy csontvazat talalnak majd,
mellette targyakkal. A feladat, hogy meghatarozzak a csontvaz nemét, korat,
betegségeit, a nyomok alapjan kévetkeztessenek a halal okara, és a
parhuzamok segitségével meghataroztak a vaz mellett talalt targyak korat is.
A két csapat a részeredményeket egy tablan rogziti, melyek alapjan végil
kialakithatjak a holttest torténetét, vagy éppen egy mitargyhamisitas
nyomara is bukkanhatnak.

Régészeti Intézet:

Jakucs Janos,
Pusztainé Fischl Klara

14:00-14:45 14-18 éves korosztdly,
15:00-15:45 10-15 f6

MUVESZEK NYOMABAN

Interaktiv vezetés a MUvészettorténeti Intézet Adattaraban

N\ Mit kutat és mit taldl egy mivészettorténész az archivumban? Hogyan
ered a mivészek nyomaba a digitdlis vilagon til? Milyen egyedi
informacioét hordoz egy régi levél, foté vagy Ujsagcikk? Az interaktiv
vezetés soran ezekre keressik a valaszt, es kozben megismerhetjik a
Muivészettorténeti Intézet Adattaranak kincseit.

' : kozépiskolasoknak, MUvészettorténeti Intézet:
LALOHIEHSY max. 12 f6 Gulyas Borbadla






